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SCSI (prononcer Skiouzi) signifie Small Computer System Interface. C'est un matériel
industriel standard et une spécification de logiciel qui permet des transferts de données ultra-
rapides entre différents appareils.

Les disques durs, les disques optiques, et autres types d'équipement numériques sont
des appareils SCSI.

Pourquoi Utiliser la SCSI?
* Parce que c'est rapide! La SCSI est une interface paralléle qui transmet huit bits
d'information a la fois & grande vitesse via le cable SCSI. Le MIDI, par comparaison,
est une interface en série qui ne peut envoyer qu'un seul bit d'information 2 la fois via
son cable.
* Sa compatibilité: étant donné que la SCSI est un standard de l'industrie, les
appareils de nombreux fabricants différents peuvent étre connectés pour opérer
ensemble.
e Sa capacité d'extension: jusqu'a huit appareils SCSI peuvent étre reliés ensemble
('Emulator compte pour un dans la chaine).

Le Bus SCSI

Vous avez dii remarquer qu'il y a généralement deux connecteurs SCSI sur le panneau
arri¢re de la plupart des appareils de stockage externes. C'est parce que les appareils SCSI sont
connectés en chaine. La connectique qui relie les différents appareils est appelée "bus SCSI".

Les Numéros d'Identification (ID)

Chaque appareil sur le bus SCSI posséde son propre numéro d'identification de fagon a

ce qu'il puisse distinguer ses données de celles destinées & un autre appareil. Si les données
sont sauvegardées dans un appareil dont I'ID est 2, par exemple, tous les autres appareils sur le
bus SCSI les ignoreront. Si deux appareils ont le méme numéro d'identification, le systéme ne
Jfonctionnera pas, et peut méme étre endommagé. Par conséquent, chaque appareil SCSI
doit absolument avoir son propre numéro d'identification personnel.
Le numéro d'identification SCSI du Macintosh est fixé a ID-7, et ne peut &tre changé. Les
numeéros d'identifications SCSI de la plupart des autres appareils peuvent étre facilement
identifiés et changés a l'aide d'un commutateur, situé sur leur panneau frontal ou sur leur
panneau arriere.

La liste suivante représente les numéros d'identification SCSI par défaut:

ID-7 (fixe) Macintosh

ID-6 Emulator (ce numéro peut étre changé)
ID-5 Non-assigné

ID4 Non-assigné

ID-3 Non-assigné

ID-2 Non-assigné

ID-1 Disque Dur Interne Emulator

ID-0 Disque Dur Interne Macintosh (si installé)

Types de Cables SCSI

Deux types de cables SCSI basiques sont utilisés: DB25 et Centronics 50-broches. Ces
deux types de cdbles peuvent &tre identifiés par leurs connecteurs, qui sont assez différents.
Lorsque vous achetez des cables d'extension SCSI, il est important de choisir le bon type de
connecteurs, étant donné que les deux types ne pourront s'interconnecter sans un adaptateur
spécial. Les connecteurs SCSI sur le Macintosh sont des DB25, qui sont ceux généralement
trouvés a l'arriere des micro-ordinateurs. Les connecteurs SCSI sur les ports SCSI de
I'Emulator sont du type Centronics 50-broches. Utilisez uniquement des cables blindés de haute
qualité dont toutes les broches sont connectées; en effet, beaucoup de cables n'ont que la moitié
des broches en état de fonctionnement.

Utilisez toujours des cdbles du type 50-pin Centronics avec 1'Emulator. Ceux-
ci ont de bien meilleures caractéristiques électriques et sont beaucoup plus
iables.
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Terminaison des Cables SCSI

Lalongueur totale de 1a chaine SCSI ne doit pas dépasser 4m50. La régle générale est:
les histoires les plus courtes sont les meilleures!

Les résistances de terminaison ou terminateurs sont des blocs de résistance spéciaux
installés sur le premier et le dernier appareil de la chaine. Les terminateurs servent 2
réduire les échos de ligne sur le bus SCSI, ce qui ressemble a la concordance d'impédance sur
les systémes audio. Les terminateurs peuvent étre cachés 2 l'intérieur d'un appareil SCSI, ou
peuvent prendre la forme de blocs de terminaison pouvant étre branchés directement dans le port
SCSI. Les terminateurs envoient du courant 2 une série de résistances pour assurer une bascule
compléte de 5 volts entre les niveaux haut et bas sur la ligne SCSI.

Le systéme récepteur doit assurer le "Termination Power" ou courant de
terminaison. Le terminateur de courant posséde sa propre connectique dans le cable SCSI et
fournit du courant au bloc de terminaison.

Sur les disques durs externes, le terminateur de courant SCSI est presque toujours
désactivé (OFF) et les drives sont laissés non-terminés.

L'Emulator est livré avec le terminateur de courant activé, et les résistances de
terminaison en place, en assumant que I'Emulator sera placé 4 une extrémité de la chaine SCSI.
L'Emulator posséde un systéme automatique qui génére le courant de
terminaison SEULEMENT lorsque ce dernier n'est PAS fournit par un autre
appareil. Par conséquent, vous n'avez pas a vous soucier du terminateur de courant lorsque
vous connectez I'Emulator.

Les résistances de terminaison dans I'Emulator peuvent étre activées (On) ou désactivées
(Off) sous contrdle du logiciel. Cette fonction se trouve sous Miscellaneous dans le menu
Master. Si vous avez un Emulator connecté au milieu d'une chaine SCSI (ce qui peut &tre
effectué a l'aide d'un cable SCSI spécial en "Y"), vous voudrez désactiver la terminaison SCSI.
Généralement, I'Emulator se trouvera plutdt a I'une des extrémités de la chaine et sa terminaison
sera, par conséquent, activée.

Plus vous aurez d'appareils connectés a la chaine SCSI et plus les cibles seront longs,
plus il devient important d'avoir des cbles correctement terminés.

! ATTENTION: Désactivez tous les appareils lorsque vous connectez ou
déconnectez le cdble SCSI. L'Emulator peut étre sérieusement endommagé. En
plus, les appareils activés lorsque le cdble est déconnecté peuvent ne pas
onctionner correctement 4 moins d'étre désactivés puis réactivés.

Problémes SCSI

Lorsque vous rencontrez des problémes avec la SCSI, la premiére régle a suivre est: Ne
paniquez PAS, expérimentez! Si vous avez plusieurs appareils connectés, essayez de
déconnecter un des appareils, et de changer I'ordre des machines dans la chaine. Il existe pas
mal d'appareils SCSI sur le marché chacun ayant des caractéristiques électriques légérement
différentes. La liste suivante peut vous aider a trouver la solution pour votre connexion SCSI.

1. Assurez vous que le drive est bien monté (quel bel homme!).
Montez le drive en utilisant la fonction Mount Drive (Disk, Utilities).

2. Relisez les manuels d'utilisation. Apprenez tout ce que vous pouvez sur vos
appareils périphériques. La réponse a vos questions peut étre juste devant vous.

3. Vérifiez les numéros d'identification SCSI. Vous ne pouvez avoir deux
numéros identiques sur le bus SCSI.

4. Expérimentez avec l'ordre dans lequel les appareils sont activés.

Normalement la méthode "Big Bang" est la plus efficace (tout s'active en méme temps),

mais un autre ordre peut trés bien mieux fonctionner pour votre systéme personnel.

Suspectez toujours d'abord le cible lorsque quelquechose ne

marche pas. Rappelez vous, plus le cible est court, mieux c'est.

Simplifiez la situation. Déconnectez un ou plusieurs drives jusqu'a ce que le

systeme fonctionne.

Les extrémités du bus SCSI sont elles terminées? Essayez d'insérer un bloc de

terminaison au centre d'une longue chaine SCSI.

: Si rien de tout ¢a fonctionne, appelez a 1'aide un technicien autorisé et
qualifié.

@ 2 A
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L'Emulator peut maintenant étre connecté via SCSI & un autﬁmulator, aun ESI-32, ou
a un micro-ordinateur. Avoir plusieurs appareils "Maitres" sur le bus SCSI n'est généralement
pas permis par le protocole SCSI standard mais possible grice a la mise en oeuvre SCSI et
SMDI (ou SCSI MIDI Data Interchange) de I'Emulator. Les données d'échantillon peuvent
maintenant étre échangées sur le bus SCSI d'une maniére similaire au MIDI Sample Dump
Standard, a la seule différence que c'est BEAUCOUP plus rapide.

Astuce: Vous pouver vérifier ['écran "Memory Statistics" lorsque vous chargez des

échantillons via SMDI pour savoir combien de RAM il vous reste.

L'ordinateur devrait normalement étre positionné a I'une des extrémités de 1a chaine ot
I'Emulator a I'autre. La chaine SCSI est correctement terminée 2 chaque extrémité par
I'ordinateur et 'Emulator. Les appareils au milieu de la chaine ne doivent pas avoir de
résistances de terminaison installées.

. Compatibles PC - L'Emulator a été testé avec des ordinateurs compatibles PC IBM

en utilisant la carte d'opération SCSI Adaptec modele 1542C. Les fichiers de sons peuvent étre

transférés entre un ordinateur PC et I'Emulator en utilisant Sound Forge™, Recycle™ ou autre
logiciel d'édition d'échantillon.

. Macintosh - Les fichiers de sons peuvent étre transférés entre un Mac et 'Emulator en

utilisant Recycle™, Transfer Station™ Alchemy™ ou autre logiciel d'édition d'échantillon

numérique. L'Emulator peut accéder a des drives CD-ROM internes Macintosh approuvés avec
des CD-ROMs contenant des fichiers compatibles EOS.

Attention: Lorsque vous utilisez Alchemy™, vous deve- ajouter une unité au numéro de

I'échantillon que vous voulez transférer.

. L'Emulator est uniquement un appareil "esclave" lorsque vous utilisez SMDI, c'est a
dire qu'il NE PEUT PAS commander les transferts SMDI. Ce qui ne pose généralement
pas de probléme particulier étant donné que les éditeurs sur ordinateur ont toujours la
capacité de le faire.

[Attention: Vous ne pouveZ pas transférer vers ou a partir de l'échantillon 000 (le clipboard). i

AVERTISSEMENT: Un échantillon transféré dans I'Emulator sera automatiquement placé

sur la totalité du clavier, en écrasant le placement d'échantillon du preset en cours. Créez un

nouveau preset vide avant de charger via SMDI pour éviter d'altérer le preset en cours.

. Mises a part les données d'échantillon brutes, certaines informations additionnelles sont
ausst incluses dans le fichier SMDI.
. Le nom et le numéro de 1'échantillon (1-999)
. Le statut Multicanal/Stéréo/Mono
. Lalongueur de I'échantillon + une série de points de boucle (début/fin)
. La fréquence d'échantillonnage, la hauteur du son et la résolution en bits
[

La note de placement de I'échantillon (une extension E-mu)

Le logiciel EOS comprend un "arbitrage" du bus SCSI de facon a ce que plusieurs

appareils "Maitres" puissent le partager sans probléme de systéme. Deux Emulators (EllIx, ESI-

32, e-64, E-1V, E4X, e-6400) peuvent avoir accés a la méme librairie de sons, a partir du méme

support de stockage.

Lorsque vous connectez votre systéme avec plusieurs Emulators, assurez-vous de bien
suivre les recommandations suivantes:

. N'essayez JAMAIS d'écrire des fichiers sur deux appareils en méme
temps ou écrivez sur un appareil pendant que vous chargez a partir d'un
autre.

Désignez un appareil comme le Maitre, c'est a dire le SEUL appareil permis d'écrire les
fichiers, et désactivez Undo sur tous les appareils a I'exception du Maitre. Par contre les
lectures simultanées sont sans probléme.

. Les longueurs de cables SCSI doivent &tre aussi courtes que possible (inférieures a
3m60).
. Assurez-vous que chaque appareil SCSI posséde son propre numéro

d'identification. (Rappelez-vous que les Emulators ont un numéro
d'identification en plus de leurs disques internes.)
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. Assurez-vous que le systéme est correctement terminé. Les Emulators doivent étre

positionnés aux extrémités de la chaine SCSI.

o e ——— ﬁ._‘ i
=20 SCSIID 4
lm;’:‘:f:‘; :E:: :g ----- : :E:: :g : UNTERMINATED Internal SCS1 1D --===-] > SCSI1ID 3
TERMINATED TERMINATED

DISK
1

—

|

| vemies i Scowse |

e = e

)
Mount Drives Drives E
| Copy System Folders
I hormat Ok | Sanks
Low Level format Presets Sprints | z
Sackup Samples
Find Seqvences %
w
MASTER
|
r T < T
B x ] ey T
{ Assignadle Keys Erase Bank 8 l s - Utifities s MIDI Mode
[Channel Volume Name Bank —_] Name Sequence 8asic Channel
{ TestTones Auto Bant Load S Transport MID! Mode
| Mecatibration pom—— EMect Type I X Enadle Erase Sequence MIDI Device 1D
| TaatAcchen | Wrap Fleld On/Of Decoy Time [ x| Export Sequence
{ Absutthafe | Tuning Offset Screan Saver WF Dampling
Transposition Zero-X Threshold F28 > FaA
‘Audltion Key Undo/Redo tasble | FXA Sends T
T ; oot i PR
rer Effect 8 [ Info 4 Comtrator 7 Corme
tlect Type Sequencer Satup |, Ciavel Podel Orerride
“Sutput Boont po Feedback Seaquence Timing [, Secas Prog. Change
Output Format Combline L/R LFO Rate * sequencer Memory |- Send Preg. Chonge
Output Clock - | Adjust Loops Deley Time g Lasd Pravat
AES Boost 5 [foralgn 5C31 1D FX8 Sends
sesiip | Rt
$CS1 Term B wemory |
Mac on Bus
Disk Sutton

9 5 EOS - Annexes




Erase Sample

Copy Sample
Sample Dump

Defragment Mem.

Aute Truncate

Auto Normalize

Auto Loop

Auto Placemen

t

ADC Cain
Arm Sample

Force Sample

Trigger Key

SAMPLE EDIT
|

SAMPLE MANAGE
|
e | T Newsarmpie [ Pace Semple. |
Threshold Group
Left/RIght - On/Off Orlglnal Key
Sample Source Low Key
Sample Length High Key

BT

EETTTEN BT

Sample Calculator

Sample Integrity

Loop Type
Cut Sectlon Off/Forward Loop Sample Rate Convert Time Compression
Copy Sectlon [Luop In Release Truncate Dligital Tuning Pitch Change
Paste Sectlon Taper Compressor Transform Multlply
DC Fllter Caln Parametric EQ Doppler
Stereo <-> Mono Reverse Sample Exciter

Swap Left/Right

PRESET,

MANAGE

n::iznn:imlﬂm

sdejN nuay

PRESET EDIT
]

Transpose Key Window Key Window
Volume Velo Window Velo Window
Init. Controllers RT Window
Effect Type Effect Type New Itilities
Decay Time Feedback Delete New Voice few s Zone
Mul 1
HF Damplng LFO Rate Copy Copy Volce fut MultiSample
FxB > FxA Delay Time Subsume Delete Volce Delete 3 Zone
FXA Sends X8 Sends Spiit Volce Sombine
Solo Voice Espand
Edit Volce
— o N .

Volce Select
Copy Volce(s)

Key Transpose

Amplifier

Cords CO0 to COS

Amp. Envelope

LFO 2

Cords C06 to C11

Delete Volce(s)

Auto-Select

Coarse Tuning

Fllter

Auxiliary Envelope

Set

Fine Tuning

Fliter Envelope

Non-Transpose

Solo Volce

. Next

Chorus Amount

Chorus Width

Chorus Intitlal ITD

Delay

Start Offset

Next

Clide Rate

Glide Curve

‘ Solo Mode

%

Assignment Croup

Latch Mode

S

2

evelfnh
s

Cords C12to C17

eI

7 3
sin

sdej\ nuayy

9 6 EOS - Annexes

|

|

{

'

{
[ Tuk——



Fonction... Transmise Reconnue Remarques
Canal Par Défaut | Non 1 Option 32 Canaux
de Base Changé Non 1-16 Disponible
Mode Par Défaut | Non Mode 1, 3, 4 Mémorisé
' Messages MONO, POLY
OMNI, ON/OFF

Numéro de E4K Uniquement 0-127
Note Vraie Voix | EAK Uniquement 0-127
Vélocité Note ON | E4K Uniquement Oui v=1-127

Note OFF EAK Uniquement Oui
After Notes Non Non
Touch  Canaux EAK Uniquement Yes
Pitch Bend E4AK Uniquement Oui
Control Change EAK Uniquement Oui 0-31 64-97
Bank Select Non Oui
Program .| EAK Uniquement Oui  0-127
Change Vrai Numéro Oui 0-127
All Sound Off Non Non
All Notes Off Non Oui
Reset All Controllers | Non Oui
Systeme Exclusif Oui Oui Voir Remarques
Systéme :Song Pos | Non Non
Commun :Song Sel | Non Oui

:Tune Non Non

Systeme :Clock Ou Oui
Realtime :Commands | Oui Oui
Mess. :Local On/Off | Non Non
Aux  :Active Sense | Non Non

:Reset Non Non

Remarques: Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO

Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 4: OMNI OFF, MONO

SysEx: L'EOS comprend une une mise en oeuvre de SysEx MIDI compléte pour
supporter les applications Editeur/Librairie. Contactez E-mu Systems pour les

spécifications.
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